Berechtigungen fiir Simulation Wildlife 4ndern

[Laufwerk]:\Programme(
x86)\Wildlife auswéhlen
und rechte Maustaste
klicken und im Popup-
Menu Eigenschaften
wéahlen.

Im sich 6ffnenden
Dialogfenster die
Registerkarte Sicherheit
aufrufen.

Unter Bearbeiten »
Hinzufligen » Erweitert
» Jetzt suchen den
Benutzer Jeder
hinzufiigen und mit Ok
bestatigen.

Berechtigung von Jeder
auf Vollzugriff setzen
und auf Ubernehmen
klicken.

AbschlieRend den Dialog
mit Ok beenden.

" .
|| Eigenschaften von Wildlife- |
|

Allgemein | Freigabe | Sicherheit ‘Vorgéngema’sioﬂen I Anpassanl

Objektrame:  C:\Projekte’\Wildlfe i

Gruppen- oder Benutzemamen:
2, SYSTEM

ﬂi\dmimstmimen {GIMLI"Administratoren)
2, Benutzer (GIMLINBenutzer)

Klicken Sie auf "Bearbeiten”, um die

Berechtigungen zu andem Eenbelen
Berechtigungen fir " Authentfizierte

Benutzer” Zulassen  Verweigem

| »

Vollzugriff

Andem

Lesen, Ausfihren
Ordnerinhalt anzeigen

m

Lesen
Schreiben v

Klicken Sie auf "Erweitert”, um spezielle p
Berechtigungen anzuzeigen. Erweitert

Weitere Informationen dber Zugriffssteuerung und Berechtigungen

Benutzer oder Gruppen auswahlen @.lg

Objekityp:
Benutzer, Gruppen oder Integrierte Sicherheitsprinzipale
Suchpfad

Aligemeine Abfragen
Mamme: Beginnt mit

Eeschreibung: | Beginnt mit Jetzt suchen

Deaktivierte Konten Beenden
Nicht-ablaufende Kenrmwarter

Spatten

Tage selt der letzten Anmeldung =

[0k ] [[Astrechen |

Suchergebnisse:

Name (RDN) Ordner
HE INTERAKTIV

2 1usR

H2 KONSOLENA...

2 Knyptografie ... GIMLI
2 | eistungsprot... GIMLI
2 L eistungsiiber... GIMLI
2 OKALER DI

2 okales Konto

]

3, okales Kont <

-
| . Berechtigungen fur "Wild| 'E' - g

Sicherhet

Objektname:  C:“Projekte"Wildife

Gruppen- oder Benutzemamen:

82, Authentiiziete Benutzer

82 SYSTEM

%Mministmloren {GIMLINAdministratoren)

82 Benutzer (GIMLI\Benutzer)

82, Jeder

Berechtigungen fir "Jeder" Zulassen  Verweigem
Vollzugriff </
Andem =i
Lesen. Ausfilhren O |7
Ordnerinhalt anzeigen | =}
Lesen ]

Weitere Informationen (iber Zugriffssteuenuing und Berschtigungen

[ ok | [ asbrechen | [Dbemehmen |




